
SET 
 

1 
ANIMATION MATHEMATIQUES – MHS – IM   
 

SET 
De la 7ème à la 11ème année de programme selon Harmos 

 
 

 

Jeu pour 2 à 4 joueurs 

 

 
  



S
 

A
 

C

 
 

P
 
 
 

 

SET 

ANIMATION MATHE

Constitution d’ense

PER 

MSN 11 (espac

MSN 21 (espac

MSN 31 (espac

 

 

 

EMATIQUES – MHS

embles et de comp

ce) 

ce)  

ce)  

S – IM   

plémentaires. Reco

 

 

 

 

onnaissance de cr

MSN 11 (géom

MSN 21 (géom

MSN 31 (géom

 

CT 

FG 

ritères et d’attribut

métrie) 

métrie) 

métrie) 

 

 

ts. 

 

 

 

 

MSN 1

MSN 2

MSN 3

 

 

Set Pro 

15 

25  

35  

 
 HD 

 

 

 

 

2 



SET 
 

3 
ANIMATION MATHEMATIQUES – MHS – IM   
 

 
 
 
  



SET 
 

4 
ANIMATION MATHEMATIQUES – MHS – IM   
 

Dans ce jeu, le joueur a pour but de réaliser un ensemble de 3 cartes dont les caractéristiques sont soit toutes semblables, soit toutes dissemblables. 

Quelques suggestions de stratégies que les élèves peuvent découvrir, imaginer, essayer, développer et utiliser dans ce jeu : 

- repérer les similitudes : couleur, nombre, forme, décor 
- repérer des impossibilités : impossible de faire 3 couleurs différentes 
- repérer le plus grand nombre de similitudes : beaucoup de verts, … 
- élaborer des paires et anticiper la carte « complémentaire » 
- … 

 

 


