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Constitution d’ensembles et de complémentaires. Reconnaissance de critéres et d’attributs.
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Dans ce jeu, le joueur a pour but de réaliser un ensemble de 3 cartes dont les caractéristiques sont soit toutes semblables, soit toutes dissemblables.

Quelques suggestions de stratégies que les éleves peuvent découvrir, imaginer, essayer, développer et utiliser dans ce jeu :

- repérer les similitudes : couleur, nombre, forme, décor

- repérer des impossibilités : impossible de faire 3 couleurs différentes
- repérer le plus grand nombre de similitudes : beaucoup de verts, ...
- élaborer des paires et anticiper la carte « complémentaire »
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